Fangmich!

MakeCode

Variable: warten, zeitz, x, y, matter, antimatter




Aufruf setzen

setze matter = auf erzeuge Sprite an Position x:

Wenmn i ] 11t Warten =

auf Laufzeit (ms)

Aufruf setzen

matter » Setze X » aAuf X »

matter » Setze y = auf y =




Funktion @

setze vy » auf wihle eine zufdllige Zahl wvon ° his o

setze X » auf wdhle eine zufdllige Zahl von ° bhis o

Wenn ] und = yw =w o

wenn Knopf A » geklickt
antimatter = i

antimatter - setze x ~» auf e
ansonsten

antimatter - Andere ¥ » um o
_{E}
Wenn matter - beridhrt antimattfer w

WArten w




wenn Knopf B -  geklickt
antimatter « V¥ =

antimatter - setze y = auf n

ansonsten

antimatter - &andere y = um o

®

Wenn matter = beridhrt antimatter w

SelZe wWarten - auf warten - -w @

JavaScrpt:

function setzen () {
y = randint(0, 4)
x = randint(0, 4)
if(x==2&&y==2){
y=3
}

}
input.onButtonEvent(Button.A, input.buttonEventClick(), function () {

if (antimatter.get(LedSpriteProperty.X) >=4) {



antimatter.set(LedSpriteProperty.X, 0)
} else {
antimatter.change(LedSpriteProperty.X, 1)
}
if (matter.isTouching(antimatter)) {
warten = warten - 200
basic.setLedColor(0x0000ff)
basic.pause(500)
basic.clearScreen()
basic.showString("BOOM!")

}
1))
input.onButtonEvent(Button.B, input.buttonEventClick(), function () {
if (antimatter.get(LedSpriteProperty.Y) >=4) {
antimatter.set(LedSpriteProperty.Y, 0)
} else {
antimatter.change(LedSpriteProperty.Y, 1)
}
if (matter.isTouching(antimatter)) {
warten = warten - 200
basic.setLedColor(0x0000ff)
basic.pause(500)
basic.clearScreen()
basic.showString("BOOM!")

}
H
lety =0
letx=0

let matter: game.LedSprite = null
let antimatter: game.LedSprite = null
let warten = 0
warten = 5000
let zeitz = input.runningTime()
antimatter = game.createSprite(2, 2)
setzen()
matter = game.createSprite(x, y)
basic.forever(function () {
if (input.runningTime() - zeitz >= warten) {
zeitz = input.runningTime()
setzen()
matter.set(LedSpriteProperty. X, x)
matter.set(LedSpriteProperty.Y, y)
basic.turnRgbLedOff()
}

D
loops.everyInterval(5000, function () {

)
Was geht noch

Uberlege vor dem Umblittern: Was kénnte noch erweitert werden?



Erweiterungen:

Tonausgabe beim bewegen und beim Fangen.

Punktestand anzeige.

Steuerung tiber Schalter, die an die PIN’s angeschlossen sind.

Jetzt wird es nach jedem Fangen schneller. Es kdnnte aber auch nach Zeit jede minute schneller

werden.
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